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Цель: Формирование умения  детей составлять из геометрических фигур различные композиции посредством использования игры «Танграм»
Задачи:
Обучающие:
- Закреплять  умение детей называть и показывать геометрические  фигуры
- Формировать умение детей работать со схемами.
Развивающие:
-Развивать конструктивные навыки, мелкую моторику 
- Обогащать словарный запас детей (танграм)
Воспитывающие:
- Продолжать воспитывать коммуникативные навыки 
Ведущая образовательная область: познавательное развитие
Интеграция образовательных областей: социально – коммуникативное, художественно – эстетическое, физическое, речевое.

Методы и приемы:
Словесный: вопросы, объяснения, указания, пояснения.
Наглядный: демонстрационный материал, схемы

Игровой: сундучок с карточками, схемы – отгадки, рассыпавшийся квадрат.

Практические: самостоятельная, коллективная деятельность  детей. 
Предварительная работа: знакомство с геометрическими фигурами, нахождение геометрических фигур в окружающей обстановке. 
Материал: игра «Танграм» из картона большого размера, индивидуальные конверты с игрой «танграм» для каждого ребенка, карточки со схемами.
Словарная работа: танграм, головоломка
Вводная часть:
Воспитатель: Здравствуйте, ребята, гости.

Круг общения

Я была недавно у вас на занятие и  мне очень понравилось, как вы умеете работать. Вы активные, воспитанные дошкольники.
У меня появилось желание прийти к вам сегодня и поиграть.

         Я принесла игру для сильных, выносливых, а главное способных довести до конца начатое дело. Я думаю, вы, именно, такие дети. Но прежде чем я вам ее покажу, попрошу вас стать в кружок, взять из моего волшебного сундучка по одной карточке (коробочка с мятой бумагой). Разверните комочки.
Рассмотрите, что на ней изображено (треугольник, квадрат, прямоугольник, паралеллограмм и т.д).

- Расскажите про свою фигуру (треугольник – 3 стороны, 3 угла и т.д.)

- Как назвать одним словом эти фигуры? (геометрические фигуры)

Воспитатель: Молодцы. Геометрические фигуры вы знаете, а значит пришло время показать, то с чем я пришла.
(достаю из конверта квадрат, который падает на пол и разлетается на семь частей)

- Ой, какое несчастие, я вам не успела показать красивую геометрическую фигуру, что же теперь делать? (собрать)
У меня есть подсказка,  я знаю, что у этой фигуры есть 4 прямых угла, 4 одинаковых  стороны. У какой фигуры есть эти особенности (квадрат)

Попробуем собрать (на полу, если детям сложно, дать образец)
Воспитатель: Молодцы, ребята, вы мне помогли. Вы справились. 
- Сколько геометрических фигур в квадрате (7)    
-  Из каких фигур  состоит квадрат? 
- Сколько больших треугольников? (больших треугольников 2)
- Сколько маленьких треугольников? (маленьких треугольников 3)
Этот квадрат и есть игра, которую я принесла вам. Это головоломка. Что значит головоломка? (ответы детей)
Мотивация

Воспитатель: Ребята, этот квадрат волшебный. Хотите узнать почему? Что в нем волшебного вы догадаетесь чуть позже.

А сейчас нам нужно отгадать загадки. Я загадываю, вы отвечаете. 

Загадки

1. Есть пословица у нас и она известна всем 
Отрезаешь только раз, а отмерить надо (7)
2. Три вершины,  три угла, три сторонки.  Кто же я? (треугольник)
3. На косу она похожа, но косить траву не может
не наточена совсем и не косит цифра … (7)
4. В нём четыре стороны, меж собою все равны.
С прямоугольником он брат, называется… (Квадрат)

5. Я — цифра, меньше десяти, меня легко найти.
Но если букве «я» прикажешь рядом встать,
Я всё: отец, и ты, и дедушка, и мать… (7)
6. Хоть стороны мои попарно и равны, и параллельны,
Все ж я в печали, что не равны мои диагонали,
Да и углы они не делят пополам, но все ж, скажи, дружок, кто я? 
                                                                                     (Параллелограмм)

Примечание
Она похожа на топор,
Но не колет дров во двор.
Как коса, но не совсем,
Просто это цифра (7)
Воспитатель: Как вы думаете, почему во всех отгадках цифра 7? (квадрат состоит из семи частей)
- Что можете сказать о  других отгадках? (эти геометрические фигуры есть  игре)    Воспитатель раздает конверты
Воспитатель: Теперь у каждого есть конверт, в каждом конвертике лежит вот такой квадрат, только маленький. Прежде чем пройти за столы, и раскрыть его,  нужно запомнить, обязательно, правило работы с головоломкой
Правила игры

Нельзя перемешивать фигуры со своего набора с другими
Каждая собранная композиция должна состоять из всех семи частей головоломки.

Нельзя накладывать части одну на другую, их можно только передвигать по столу.

Фигурки должны примыкать друг к другу.

Воспитатель: Повторите правила. 

Пройдите за столы, сядьте удобно, спинки держим прямо, аккуратно извлеките содержимое конверта, рассмотрите, что еще там есть, скажите для чего вам схема (сложить каждый свою фигурку - отгадку)
Воспитатель: Кто у тебя Кирилл, у Даши и т.д.
- Кто знает, из какой сказки эти герои? (сказка «Теремок»)
- Как вы думаете, почему они оказались здесь? (предположения детей: сломался теремок)

- Можем ли мы им помочь? (построить теремок)
Выкладываем вместе домик из фигур – коллективная работа
Что вы хотели бы пожелать героям сказки) (пожелания детей)
Пусть всем хватает места в новом тереме.

Соберите все фигуры в конверт

Рефлексия:
Воспитатель: Вам понравилась игра? Вы поняли, почему квадрат оказался волшебным? (из его деталей можно собирать много фигур)

Называется эта головоломка «Танграмм» (дети повторяют)
Это китайская головоломка, состоит из 7 плоских фигур.
Кто заинтересовался, эту увлекательную игру может сделать самим с воспитателями, родителями. Есть еще много интересных и разных головоломок для детей и родителей.
До свидания

ЗАНЯТИЕ 2
Воспитатель: Сегодня мы с вами станем участниками волшебной истории, в которой нужно быть сильными, смелыми, а самое главное хорошо знать геометрические фигуры. А какие вы знаете геометрические фигуры?

Ответы детей.

Воспитатель: А давайте попробуем изобразить эти фигуры с помощью рук и ног.

Разминка с фигурами
Дети с помощью рук и ног рисуют разные фигуры.
Воспитатель: Вот мы с вами и вспомнили геометрические фигуры, можно отправляться в путь!

Воспитатель: Далеко-далеко отсюда, в Китае жил мудрец. Его хижина стояла у подножия высокой скалы. Он был очень беден. В его хижине не было никаких украшений кроме керамической плитки, которая досталась ему от отца. Она была волшебная – когда солнечный луч попадал на поверхность этой плитки, она переливалась разными цветами, и свет от этой плитки предавал мудрецу силы. Каждое утро он поднимался на вершину скалы, что бы полюбоваться как первые лучи солнца раскрасят его плитку всеми цветами радуги и у него прибавится сил.

И вот в один из дней мудрец, как всегда, поднялся на вершину скалы, достал из своей сумы плитку и вдруг… ,она выскользнула, у него из рук и ударилась о край скалы. Плитка разбилась на 7 осколков, которые разлетелись далеко от скалы. Сильно огорчился мудрец, ведь это было самое дорогое, что он имел, но страшнее всего было то, что теперь у него не было сил спуститься со скалы.

Мудрец внимательно осмотрел все окрестности с вершины скалы и увидел где лежат все осколки – они отблескивали в лучах солнца. Но как, же ему их собрать, ведь у него нет сил даже, спуститься. Тогда мудрец решил нарисовать карту для путешественников, которые захотят ему помочь. Достал он из своей сумы листок бумаги, нарисовал план местности и обозначил те места, где лежат осколки. Есть у нас смелые путешественники, которые помогут мудрецу найти осколки от его плитки? (Дети отвечают) Тогда вперед!

Полоса препятствий:
-Ходьба змейкой между предметами (извилистая тропа);
- Ходьба по бревну (мост через реку);
- Ходьба по кочкам (болото);
- Ходьба с перешагиванием (бурелом в лесу).
В конце каждого этапа спрятаны несколько частей танграма.
Игра «Танграм»
Воспитатель: Остановились путешественники и посмотрели, сколько же у них в руках осколков. Семь! А как понять, все ли осколки собраны? Правильно – нужно постараться сложить их так, чтобы получился квадрат.

На магнитной доске дети собирают из геометрических фигур квадрат.
Воспитатель: Как только плитка сложилась, произошло чудо – все кусочки соединились, между собой и плитка снова стала целой. Путешественники поднялись на вершину скалы и отдали мудрецу его плитку. Как только солнечные лучи попали на ее поверхность, силы появились у мудреца и он смог спуститься со скалы. Поблагодарил мудрец путешественников и пригласил к себе в хижину. Рассказал мудрец, что пока он сидел на вершине скалы, то придумал много фигур, которые можно сложить из осколков. Ему так понравилось эта идея, что придя в хижину, он взял лист картона, разрезал его на кусочки, которые по форме были похожи на осколки, и вместе с путешественниками стал складывать интересные фигуры. Путешественникам тоже очень понравилось складывать фигуры, и они захотели рассказать об этом своим друзьям. Тогда мудрец сделал еще несколько наборов и сложил в дорожную суму.

Воспитатель: Обратный путь был так же труден и опасен и все фигурки перемешались. Как же теперь складывать фигуры? Ребята, поможем путешественникам?

Ответы детей.

Две команды детей раскладывают фигуры в три ящичка (квадраты, треугольники и параллелограммы).
Воспитатель: Молодцы ребята! Ну, вот теперь и мы с вами сможем сложить волшебные фигуры.

Игра «Волшебные фигуры»
Воспитатель: Ребята, наши путешественники побывали в хижине мудреца и увидели, как трудно ему живется. Давайте ему хоть чем-то поможем!

Ответы детей.

Воспитатель: Давайте сделаем ему подарок!

Ответы детей.

Воспитатель: Наш мудрец так беден и одинок, что же мы ему подарим? Я предлагаю подарить мудрецу дом, ведь ему так холодно зимой в хижине. Подарить ему корабль, на котором он сможет доплыть куда захочет и увидеть много нового и интересного. Попробуем сложить все эти подарки из наших волшебных фигурок?

Две команды детей складывают фигуры по образцу. Образцы нарисованы на свитках.
Воспитатель: Ребята, наши свитки волшебные. Как только наш мудрец получит эти два волшебных свитка, у него появится настоящий дом.

Вы знаете, ребята, молва о волшебных фигурках распространилась по всему Китаю и люди стали приходить к нашему мудрецу, чтобы научиться играть в эту игру. Ее назвали «Танграм», что значит «семь дощечек мастерства». И теперь каждый из вас может играть в такую игру.

Далее воспитатель раздаёт детям материал и предлагает сделать зайца.

Дети приступают к работе.

В конце занятия воспитатель хвалит детей и устраивает выставку работ.

