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	   Цель: 
	Формирование умения  детей составлять из геометрических фигур различные композиции посредством использования игры

	Задачи: 


	- способствовать умению соблюдать инструкцию и играть по заданным правилам

- развивать память, внимание, мелкую моторику рук, различные виды мышления (логическое, пространственное, образное, конструктивное), сообразительность, воображение, сенсорные способности и пространственное представление

- формировать у детей восприятие цвета и формы

- вырабатывать усидчивость, терпение, как необходимые качества для будущего школьного периода,

- воспитывать в детях ответственность, серьезное отношение к выполнению поставленной задачи.

	Общее описание: ключевые положения 


	Головоломка танграм представляет собой квадрат из семи геометрических фигур, (колумбово яйцо 10 фигур) разного цвета. 
Если за основу взять цветной картон, то можно поставить на фигурках сделать метки, печати, узоры, чтобы не перепутать их с фигурками соседа по столику.

Передвигая и расставляя фигуры, можно придумать более 6 миллионов композиций.
Изготовление танграма своими руками не занимает много времени, и в то же время дети получают элементарные навыки геометрии и черчения.

Способствует развитию мышления, воображения, творческих способностей, эстетического вкуса, нравственных представлений

	Необходимое ресурсное обеспечение при применении методического материала
	Индивидуальная работа, работа в паре, небольшой группой детей
Использовать предлагаемые игры на НОД,  досугах, в индивидуальной работе, в любые режимные моменты, 

	Область применения материала: практическая значимость, возраст детей, ключевые положения
	Заключается в возможности использования для развития мышления, воображения, творческих способностей, эстетического вкуса, нравственных представлений воспитанниками не только с педагогом в образовательном дошкольном учреждении, но и их родителями дома. 

Форма работы с пособием проста и эффективна. Стоит только захотеть активизировать и развить  познавательно - процессы  детей дошкольного возраста, 

	Технология внедрения: что? 

для чего и зачем? для кого? как?
	Возраст детей  5-7 лет (дети 3 — 4 лет вполне способны передвигать, складывать фигурки, но им не всегда хватает усидчивости. Требуется переключение внимания, видов деятельности. Наиболее усидчивые дети 3,5 — 4 лет уже могут сами придумывать образы либо собирать их по имеющимся схемам)

Рекомендую: родителям, педагогам использовать предлагаемые игры на НОД,  досугах, викторинах, в индивидуальной работе, в любые режимные моменты, по всем образовательным областям, в домашних условиях

	Соответствие Материала Санитарным правилам
	Не представляет опасности здоровью детей, отвечает требованиям СП 
(индивидуальная, подгрупповая работа)

	 Методические рекомендации
	Инструкция для ребенка: 
- ребенок выбирает отдельный конвертик, берет отдельную карточку - схему, рассматривает ее, составить фигуру
- предложить составить несколько фигур (несколько конвертов), разложить их последовательно, составить рассказ, сказку.
Примечание: на одну фигуру используются все детали танграмма (колумбово яйцо)

Инструкция для взрослого: 
- предложить ребенку карточку - схему, рассмотреть ее, составить такую же фигуру

- выбрать фигур, разложить их последовательно, рассказать сюжет

	Описание эффектов, достигаемых при использовании материалов
	Танграм (Колумбово яйцо) развивает множество способностей. Одна из целей головоломок заключается в обучении детей самостоятельному поиску решения. Складывая фигурки в том или ином порядке, дошкольники пробуют различные варианты, выбирая оптимальную композицию в соответствии с заданными правилами.  Магический квадрат (яйцо, сфинкс) отлично активизирует умственную деятельность, воспитывают характер.

Когда ребенок занимается такими головоломками, он учится принимать решения, у него активизируется умственная деятельность, и что самое главное – оба полушария мозга работают одновременно, что в дальнейшем очень пригодится ему в жизни.

	Возможные сложности при использовании материала
	Сложностей нет.  Задания представлены в игровой форме, систематизированы по сложности и направлены на развитие познавательно - речевых процессов в соответствии ФГОС ДО.
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